Al gorithmus Split(T, x)

Idee: Fihre eine bindre Suche nach x durch und nerke jeweils die Ubergangsknoten von kleiner nach
groRer/gleich x bzw. ungekehrt. Dies sind die ,Trennlinien* die T in Tl und T2 teilen. Setze damt T1 und
T2 zusanmen.

Dat enst rukt uren: Baum besteht aus Knoten der Form
Record Knot en:
left,right : Zeiger auf Knoten
Schl uessel : | nteger
Deswei teren bendtigen wir zwei Queues TA und TB, deren El enente fol gendermaRen strukturiert sind:
Record TqueueEl em
Wirzel : Zeiger auf Knoten
Ei nfueg : Zeiger auf Knoten
Alle weiteren Hilfsvariablen sind Zeiger auf Knoten
Zeiger :=T
i f Zeiger.Schluessel < x:

while Zeiger !'= NL:

Kl ei ner Tenp. Wir zel = Zei ger
Kl ei ner Tenp. Ei nfueg : = Zei ger
whi | e Zei ger. Schluessel < x and Zeiger != NL:

Kl ei ner Tenp. Ei nfueg : = Zei ger
Zeiger := Zeiger.right

TA. enqueue( Kl ei ner Tenp)
Groesser Tenp. Wir zel  : = Zei ger
Groesser Tenp. Ei nfueg : = Zei ger
Zeiger := Zeiger.left

Wi | e Zei ger. Schluessel >= x and Zeiger != NL:
Groesser Tenp. Ei nfueg : =Zei ger
Zeiger := Zeiger.left

TB. enqueue( Gr oesser Tenp)
i f Zeiger.Schluessel >= x:
while Zeiger !'= NL:

Groesser Tenp. Wir zel
Groesser Tenp. Ei nfueg :

= Zei ger

= Zei ger

whi | e Zei ger. Schluessel >= x and Zeiger != NL:
Groesser Tenp. Ei nfueg : = Zei ger
Zeiger := Zeiger.|left

TB. enqueue( Gr oesser Tenp)

Kl ei ner Tenp. Wirzel  : = Zei ger
Kl ei ner Tenp. Ei nfueg : = Zei ger
Zeiger := Zeiger.right

Wi | e Zei ger. Schluessel < x and Zeiger != NL:
Kl ei ner Tenp. Ei nfueg : =Zei ger
Zeiger := Zeiger.right

TA. enqueue( Kl ei ner Tenp)

TA. dequeue( k)

T1 := k. Wir zel

Wi le Elenente in TA
TA. dequeue(m

m Einfueg.right := NL
k. Ei nfueg. right := m Wirzel
k :=m
TB. dequeue( k)
T2 := k. Wirzel
Wiile Elemente in TB:
TB. dequeue(m
m Ei nfueg.left := NL
k. Ei nfueg.left := m Wirzel

k :=m

Resultat: T1 enthadlt Zeiger auf Wirzel des Baunes nit Elenenten kleiner x und T2 enthalt Zeiger auf Wirzel
des Baunes nit El ementen groRer/gleich x. Das Aufbauen der Queues TA und TB geht in (| Tiefe(T)|), da in
j edem Schl ei f endur chl auf der Zeiger umeins an Tiefe zunimt, also nmaxinmal Tiefe(T) Schritte stattfinden.
Ebenso findet der Aufbau von T1 und T2 in Q(|Tiefe(T)|) statt, da zusamren maximal Tiefe(T) El enente fir
Tl und T2 in den beiden Queues sind. Das ergibt zusamren also A | Tiefe(T)|) + A | Tiefe(T)|) =
Q| Tiefe(T)]|).



