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3. 2 
 
/ / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / /  
/ * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * /  
/ *  Kl asse Mi nFi ndSt ack                                                                   * /  
/ *                                                                                        * /  
/ *  Unt er st üt ung der  Funkt i onen pop( ) , push( )  und mi nf i nd( )  i n konst ant er  Zei t              * /  
/ *                                                                                        * /  
/ *  I dee:  Für  pop( )  und push( )  r ei cht  es,  di e akt uel l e Posi t i on des oben auf  dem St ack    * /  
/ *  l i egenden El ement es zu kennen,  um i n konst ant er  Zei t  ar bei t en zu können.               * /  
/ *  Bei m Ausf ühr en der  Funkt i on push( )  muß daf ür  gesor gt  wer den,  daß auch mi nf i nd( )  i n    * /  
/ *  konst ant er  Zei t  l auf en kann.  Das er r ei cht  man,  i ndem man j edesmal  bei m Ei nf ügen ei nes * /  
/ *  neuen El ement es di eses mi t  dem l et zt en vor handenen ver gl ei cht  und das j ewei l s          * /  
/ *  k l ei ner e auf  ei nen zwei t en St ack " Mi nLi st "  l egt .  Somi t  i s t  daf ür  gesor gt ,  daß das     * /  
/ *  j ewei l s  k l ei nst e El ement  i n konst ant er  Zei t  abr uf bar  i s t .                              * /  
/ *                                                                                        * /  
/ *  Al l e Oper at i onen wer den i n konst ant er  Zei t  unt er st üt zt ,  was ni cht  wei t er  gezei gt       * /  
/ *  wer den muß,  da es weder  Schl ei f en noch r ekur s i ve Auf r uf e gi bt .  Al l e Funkt i onen        * /  
/ *  bewegen s i ch i m St ack- Ar r ay r el at i v  zur  Posi t i on Cur r ent Si ze,  weshal b di e Gr öße       * /  
/ *  des St acks kei ne Auswi r kung auf  di e Lauf zei t  der  Funkt i onen hat .                       * /  
/ * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * /  
/ / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / /  
 
 
#def i ne ERROR 0xFFFF;  
 
 
c l ass Mi nFi ndSt ack 
{  
 pr i vat e:  
  i nt  Cur r ent Si ze;       / /  akt uel l e Gr öße /  Posi t i on 
  i nt  MaxSi ze;       / /  maxi mal e Gr öße des Ar r ays  
  i nt  * El ement s;       / /  Zei ger  auf  El ement e -  St ack 
  i nt  * Mi nLi st ;       / /  Zei ger  auf  Mi ni mum -  St ack 
  
 publ i c :  
 
  Mi nFi ndSt ack( i nt  Si ze)      / /  i ni t i al i s i er en mi t  Si ze al s  
  {        / /  maxi mal er  St ack -  Gr öße 
   Cur r ent Si ze  = 0;     / /  Gr öße zu Begi nn 0 
   MaxSi ze     = Si ze;     / /  maxi mal e Gr öße aus dem Konst r ukt or  
   El ement s      = new i nt [ MaxSi ze] ;   / /  St ack- Ar r ay er zeugen 
   Mi nLi st   = new i nt [ MaxSi ze] ;   / /  Mi ni mum- Ar r ay er zeugen  
  }  
   
  i nt  pop( voi d)  
  {  
   i f  ( Cur r ent Si ze>0)     / /  wenn El ement e vor handen 
   {  
    - - Cur r ent Si ze;     / /  dekr ement i er e St ack- Gr öße  
    r et ur n El ement s[ Cur r ent Si ze] ;   / /  gi b El ement  zur ück 
   }  
   el se r et ur n ERROR;     / /  Fehl er  bei  l eer em St ack 
  }  
 
  i nt  push( i nt  x)  
  {  
   i f  ( Cur r ent Si ze>=MaxSi ze- 1)  r et ur n ERROR;   / /  Fehl er  bei  vol l em St ack 
    
   El ement s[ Cur r ent Si ze] =x;     / /  El ement  oben auf  St ack ei nf ügen 
    
   i f  ( mi nf i nd( ) <x)  Mi nLi st [ Cur r ent Si ze] =mi nf i nd( ) ;   / /  wenn El ement  k l ei ner  al s l et zt es  
         / /  dann l ege es auf  den Mi nLi st  -  St ack 
   el se Mi nLi st [ Cur r ent Si ze] =x;    / /  sonst  l ege l et zt es El ement  er neut  auf  
         / /  den Mi nLi st  -  St ack 
   ++Cur r ent Si ze;      / /  er höhe Gr öße /  Posi t i on  
    
   r et ur n 1;      / /  bei  Er f ol g gebe 1 zur ück  
  }  
 
  i nt  mi nf i nd( voi d)  
  {  
   i f  ( Cur r ent Si ze>0)     / /  wenn El ement e i m St ack 
    r et ur n Mi nLi st [ Cur r ent Si ze- 1] ;   / /  gebe ober st es des Mi nLi st - St acks,  
         / /  al so k l ei nst es des St acks,  zur ück 
   el se r et ur n ERROR;     / /  ansonst en gebe gr ößt mogl i chen Wer t  
         / /  zur ück 
  }  
} ;  
  


