1. Übungsblatt 4 – Praktische Informatik I, WS98/99

Martin Klossek, Tutor: Frank Steinhauer, Mi 16-18 Uhr

2. Aufgabe 4.1

3. Wenn man den Regeln der Grammatik folgt, kann man beispielsweise folgende vier Worte erzeugen:

· w1 = Buchstabe * Zahl + Zahl / Buchstabe  (  x * 5 + 3 / y

· w2 = Zahl * Zahl – Zahl * Buchstabe  (  2 * 3 – 4 *a

· w3 = Buchstabe * Buchstabe + Buchstabe * Buchstabe  (  a * b + c * d

· w4 = (Buchst. * Buchst. + Buchst. * Buchst.) * Zahl  (  (a * b + c * d) * 2

4. Die oben erzeugten Worte ergeben sich mit folgenden Abbildungsbäumen. Das Startzeichen S = Expression:
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Term + Term





Factor * Factor + Factor / Factor





Id * Id + Id / Id





Buchst. * Zahl + Zahl / Buchst.





X * 5 + 3/y








